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• 3 trinômes sur « About Kinetic Energy » 

• 3 trinômes sur l’activité 2 p.101   

Puis on permute  
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II. About kinetic energy TP 



Kinetic energy is the energy owned by any object in motion. 

the impact crater is bigger for the golf ball than for the ping-pong ball. 

The impact crater is bigger for the thrown golf ball. 

kinetic energy increases when  

the mass or the speed increases. 



Ec = 0.023 v² 

The gradient, equal to 0.023, is 
two times smaller than the mass when the mass is converted in kilogram. 

½ m v² 
J  (kg)  (m/s)²  
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III.  Modification d’un mouvement 

=> TP : Activité 2 P.201 





La bille parcourt une droite : la trajectoire est 

rectiligne 



Partie 1 Partie 2 
Cas 2 : La bille est déviée au voisinage 

de l’aimant. 

Partie 1 : mouvement quasiment 

rectiligne uniforme 

Partie 2 : mouvement 

curviligne décéléré 

Cas 3 : la bille est 

moins déviée 



La bille a une trajectoire 

rectiligne et une vitesse qui 

augmente jusqu’à l’aimant : son mouvement est 

rectiligne accéléré 



a. Deux corps sont en interaction si le mouvement de 

l’un dépend de l’autre et réciproquement. 
La bille et l’aimant sont en interaction car 

le mouvement de la bille est modifié par l’aimant 
 

b. La bille exerce également une action sur l’aimant. Pour le prouver : 



Il y a forcément contact  

entre les deux corps. 

Il n’ y a pas  

forcément contact  

entre les deux corps : 

l’interaction a lieu que 

l’on soit au contact ou non 



Terre 

paillasse 

air 

Diagramme « objets-interactions » 



Plus la bille est proche de l’aimant, 

plus la trajectoire est modifiée 
 

Quand la bille se rapproche de l’aimant,  sa vitesse 

augmente ; quand elle s’en éloigne, sa vitesse 

diminue. 

 

 

Une action mécanique peut  

• mettre en mouvement ou arrêter un corps 

• ou modifier son mouvement (trajectoire et/ou vitesse) 

• le déformer 



Une action mécanique peut-être modélisée par  

une force. 

Cette force est caractérisée par 

• un point d’application  

• une direction 

• un sens 

• une valeur exprimée en Newton ( N ) 

 Vecteur force 
 

F 


